RACCONTO D A\NENTURA ha {0 scopo df creare suspense e di appassionare
(lettore grazie a un ritmo narrativg veloce, con azioni che §i susseguono

inmodo incalzante e che s concludono in genere con un lieto fie.

| FATTI

Che cosa narra il
racconto d'avventura?
» Fatti inverosimili,
insoliti, drammatici
* Storie possibill, con
incontri pericolosi e
ostacoli da superare
* Vicende vere, ma
difficili e pericolose

\L TEMPO

Quando si svolgono%

i fatti?
* Possono svolgersi sia in
un tempo presente
sia nel passato
* | tempo puo essere sia
definito s indefinito

me

\L NARRATORE

La storia pus essere
raccontata:
*in prima persona dal
protagonista
0 da un personaggio
*in terza persona da
un narratore esterno

*» individu
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® riconoscere un racconto d'avventura
* individuare la sua strutiura 1

e gli altri personaggi

¢ individuare il tempo e il luogo
dell'azione

~» scrivere un breve racconto

s

| LUOGHI

l pER SONAGGI Dove avvengono i fa,tti? J
c i - In ambienti selvaggi e |
; l";?r:::; E::maggl? ostili, pieni di pericoli: |
mMa. Coraggiose e‘ isole deserte, montagne |
intraprendenti inesplorate, foreste J

* Eroiche aﬁrontano intricate, grotte ﬁ
| pericoli senza paura buie... |

LA STRUTTURA |

Come tuttii racconti, &

composto da tre parti.

* Inizio: presentazione
della situazione da cui
parte [a storia

* Svolgimento: sviluppo
dei fattiin modo
avvincente. creando
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suspence
* Conclusione; come va
a finire [a vicenda
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are il protagonista
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